
AnySurfer
pour un internet plus accessible



Accessibilité numérique

Un site web accessible
• lisible
• compréhensible
• utilisable
• robuste

pour tous, y compris les personnes en situation de handicap

https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/quest-ce-que-laccessibilite
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/quest-ce-que-laccessibilite


Handicap : chiffres clés

• 16% de la population mondiale présente une forme de handicap 
(Source: OMS)

• 27% de la population européenne de plus de 16 ans présente une 
forme de handicap ( Source : conseil de l'Europe)

https://www.who.int/fr/news-room/fact-sheets/detail/disability-and-health
https://www.consilium.europa.eu/fr/infographics/disability-eu-facts-figures/


Usages et 
technologies 
d’assistance

• Comment utilisent-elles 
leur ordinateur, tablette, 
smartphone ?

• Quelles technologies 
d’assistance ?

• Quels sont les obstacles ?

https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/comment-les-personnes-handicapees-utilisent-elles-un-ordinateur
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/comment-les-personnes-handicapees-utilisent-elles-un-ordinateur
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/comment-les-personnes-handicapees-utilisent-elles-un-ordinateur
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/comment-les-personnes-handicapees-utilisent-elles-un-ordinateur
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/comment-les-personnes-handicapees-utilisent-elles-un-ordinateur


Choix des outils

Choisir des outils qui sont accessibles et qui permettent 
de créer du contenu accessible.

Faire de bons choix avant de commencer


Multimédia

• Pas de flashes et clignotements
• Pas de son qui se lancent automatiquement
• Sous-titrage
• Audiodescription s’il y a des informations visuelles

https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/sous-titrage-des-videos-sur-le-web
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/sous-titrage-des-videos-sur-le-web
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/sous-titrage-des-videos-sur-le-web
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/sous-titrage-des-videos-sur-le-web
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/audiodescription
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/audiodescription


Interactions

Tout ce qui peut se faire avec la souris ou avec le doigt, doit 
pouvoir se faire au clavier

https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/clavier


Images

• Prévoir des alternatives textuelles aux images informatives

• Pas mettre des images de texte (ou alors aussi sous forme de texte)

https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/quel-texte-de-remplacement-pour-mon-image


Couleurs

• Contraste suffisant (outil : Contrast analyser)
• L’information ne passe pas uniquement par la couleur

https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/contraste
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/contraste
https://developer.paciellogroup.com/resources/contrastanalyser/
https://developer.paciellogroup.com/resources/contrastanalyser/
https://www.anysurfer.be/fr/documentation/articles/detail/le-contenu-est-comprehensible-pour-quelquun-qui-ne-peut-distinguer-les-couleurs


Conclusion

L’accessibilité numérique, c’est inclure tous les profils 
d’apprenants

C’est penser à ceux qui naviguent autrement.

Et c’est surtout une responsabilité collective, pour que 
personne ne soit laissé de côté.
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